SKOJTE
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Funskate konkurrencebeskrivelse

1. Arranger:

Dansk Skejte Unions FUNSKATE udvalg 1 samarbejde med den arrangerende klub.

2. Deltagerbetingelser:

Laberen skal vaere medlem af en klub/forening under Dansk Skejte Union.

Konkurrencen er for labere, som har bestaet klubmerke 1 — 7, men ikke et Unionsmerke. Laberen
ma altsd ikke have bestaet et Unionsmarke, dagen for konkurrencen. Hvis der er markeprove
samme dag, ma leberne godt besté dette og stadig deltage.

Der er ingen aldersgrense.
Piger og drenge deltager pa lige fod.

Der lgbes ikke individuelt program med musik, men der spilles stille musik 1 baggrunden. (den
arrangerende klub serger for musikken).

Klubberne har pligt til at stille med mindst 1 holdleder og 1 bedemmer, der kan vare
dommer/dommeraspirant eller treener/hjelpetrener.

3. Gruppeinddeling:

Grupper:
e A. Bestaet klubmarke 1, men ikke klubmaerke 3.
e B. Bestaet klubmarke 3, men ikke klubmaerke 5.
e C. Bestaet klubmerke 5-7.

e D. Solodans. (se sarskilt beskrivelse).



Disse grupper aldersinddeles yderligere i:

Al: Bestdet klubmarke 1, men ikke klubmaerke 3, ikke fyldt 7 &r pr. 1. juli 2010.
A2: Bestaet klubmerke 1, men ikke klubmaerke 3, ikke flydt 9 ar pr. 1. juli 2010.
A3: Bestdet klubmarke 1, men ikke klubmarke 3, over 9 ar pr. 1. juli 2010.

B1: Bestaet klubmerke 3, men ikke klubmerke 5, ikke flydt 9 ar pr. 1. juli 2010.
B2: Bestéet klubmarke 3, men ikke klubmeerke 5, ikke fyldt 13 ar pr. 1. juli 2010.
B3: Bestaet klubmerke 3, men ikke klubmarke 5, over 13 &r pr. 1. juli 2010.

C1: Bestaet klubmeerke 5-7, ikke flydt 12 ar pr. 1.juli 2010.

C2: Bestaet klubmeerke 5-7, over 12 ar pr. 1. juli 2010.

4. Elementindhold:

Gruppe A:

Baglens redspatter.
Forlens slalom.

2 fods piruetter.

2 fods hop fra forlens glid.

Stop forlens sneplov.

Gruppe B.

Forlens kryds pa cirkel begge veje.
Tretalsvending begge veje.
Baglans slalom.

Forlens 1 fods piruetter.

Harehop.

Gruppe C.

Baglans kryds pa cirkel begge veje.
Forlaens cross rolls.
Forlens flyver til sleb (helikopter).

Skejtespring.



e Forlaens piruetter 1 fod med udgang.
e Pivot.

Speakeren sa&tter loberne 1 gang med elementerne et ad gangen. Elementerne gentages, indtil
dommerne siger stop ved tegn til speakeren, som sé satter naeste element 1 gang. Elementerne
skajtes 1 ovennavnte rekkefolge.

5. Bedemmelse:

Gruppe A-C.
Isen deles 1 3 dele — max 6 lgbere pa hver del is.

Konkurrencegrupperne bedemmes pé hver banedel af 2 hjelpetreenere/dommere/dommeraspiranter
(dvs. 1 alt 6 bedemmere) som klubberne selv stiller med.

Der er lukket bedommelse.

Bedommerne udtager de 2 bedste fra hver banedel, som gar videre i konkurrencen. Hvis der er over
30 lebere i1 en af grupperne A1 — D2 deles gruppen efter alder. Dommerne laver en seddel med
numrene pé de lobere, der er gaet videre i konkurrencen. Sedlen gives til speakeren, der herefter
annoncerer dette.

Der vil vaere maks 6 lgbere i finalen, som afvikles ligesom de indledende lob.

Bedeommerne velger ligeledes vinderen i finalen Det tilstrebes at bedemmerne ikke har egne lgbere
1 finalen.

6. Klubkonkurrence:

1 point for hver deltager der stiller op i konkurrencen.

1 point for at ga videre i konkurrencen.

e 1 point for at vinde.

e En deltager udleser altsd 1 point til klubben.

e En lgber der gér videre i1 konkurrencen, udleser 2 point til klubben.

e En vinder udleser 3 point til klubben.

Klubben med flest point vinder klubkonkurrencen.

7. Konkurrencens afvikling:

Startnumre udleveres 1 time for konkurrencens start. Numrene skal heftes pa ryggen og bares
under hele konkurrencen. De udleverede startnumre skal afleveres til arrangeren igen efter
konkurrencens afslutning.

Ved konkurrencestart kaldes loberne pd isen med numre og ikke med navn. Der er 5 min.
opvarmning inden elementerne s&ttes i gang. Nar alle gruppens elementer er skojtet forlader
loberne isen og naste gruppe kaldes ind.



Naér alle grupperne har varet igennem de indledende lob starter finalerne. Finalerne afvikles som de
indledende runder.

Premicoverraekkelsen finder sted pa isen efter konkurrencens afslutning. Ved premicoverrakkelsen
karer alle deltagende lgbere samlet indmarch ind pa isen. Husk fanerne. Vinderne kaldes frem og
far overrakt en guldpin. De resterende lgbere far en FUNSKATE-pin. Der behover ikke at vaere
premieskammel.

Diplomerne kan uddeles ved premieoverrakkelsen, hvis der er tid, ellers udleveres diplomerne til
klubberne, som selv ma uddele til laberne.

8. Tidsplan:

Der udarbejdes en “lgs” tidsplan af DSU. s FUNSKATE-udvalg, der sendes til hver af de deltagne
klubber.

9. Praemier:

Finalevinderen af hver konkurrencegruppe (A1 — D 2) fir en guldskejtepin, resten far en
FUNSKATE-pin.

Der er diplom/deltagerbevis til samtlige lobere.

Klubben som vinder klubkonkurrencen, fir en vandrepokal, som skal medbringes ved naeste
FUNSKATE-konkurrence.

DSU udlevere ingen erindringsgaver til loberne, men den arrangerende klub er velkommen til at
gere dette, hvis der er mulighed herfor.

10. Forbehold:

Arrangererne forbeholder sig ret til @ndringer 1 tidsplanen og fralegger sig ethvert ansvar for
skader og uheld, der matte overga deltagerne eller officials i1 forbindelse med arrangementet.

11. Yderligere information:

Kan fas hos Sven Lauridsen, tlf. 3252 1005, mob. 4259 5015.
Med venlig hilsen
Sven Lauridsen

FUNSKATE-ansvarlig.



